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Verdeckte Ansage 

 
Spielbeginn 
 
Der Spieler, rechts neben dem Schreiber, verteilt die Karten als erster (3 mal 3 Karten). 
Bevor die Karten verteilt sind, legt der Spielgeber die Trumpfkarte Bevor die Karten verteilt sind, legt der Spielgeber die Trumpfkarte Bevor die Karten verteilt sind, legt der Spielgeber die Trumpfkarte Bevor die Karten verteilt sind, legt der Spielgeber die Trumpfkarte     
(unterste Karte des Decks)(unterste Karte des Decks)(unterste Karte des Decks)(unterste Karte des Decks)    gut sichtbar auf den Tischgut sichtbar auf den Tischgut sichtbar auf den Tischgut sichtbar auf den Tisch und lässt sie liegen, bis alle Spieler 

ihre geschätzte Punktzahl geschrieben haben. Jeder Spieler verteilt einmal pro Tisch.Jeder Spieler verteilt einmal pro Tisch.Jeder Spieler verteilt einmal pro Tisch.Jeder Spieler verteilt einmal pro Tisch. 
Wird das Spiel vergebenSpiel vergebenSpiel vergebenSpiel vergeben, bleibt die Trumpfkarte auf dem Tisch liegenbleibt die Trumpfkarte auf dem Tisch liegenbleibt die Trumpfkarte auf dem Tisch liegenbleibt die Trumpfkarte auf dem Tisch liegen. So wird verhin-
dert, dass man einen besseren Trumpf erzwingen kann.  
 
 
Die Voraussagen 
 
Sie werden von den einzelnen Spielern auf dem Zettel notiert, so dass jeder Teilnehmer nur 
die eigene geschätzte Zahl kennt.  

Diese Zettel werden dem Schreiber verdeckt abgegebenZettel werden dem Schreiber verdeckt abgegebenZettel werden dem Schreiber verdeckt abgegebenZettel werden dem Schreiber verdeckt abgegeben und die notierte Zahl am 
Schluss des Spieles mit den erspielten Punkten verglichen. 

Der Schreiber notiert die DiDer Schreiber notiert die DiDer Schreiber notiert die DiDer Schreiber notiert die Diffffffffeeeerenzenrenzenrenzenrenzen der einzelnen Spieler. 
 
 
Spielende 
 
Sobald das Spiel beendet ist, zählt man seine eigenen Punkte und gibt sie dem Schreiber 
bekannt.  

Das Spiel darf erst mitSpiel darf erst mitSpiel darf erst mitSpiel darf erst mit    den anderen Karten vermisden anderen Karten vermisden anderen Karten vermisden anderen Karten vermischt werden, wenn der Schreiber cht werden, wenn der Schreiber cht werden, wenn der Schreiber cht werden, wenn der Schreiber seseseseiiiine ne ne ne 
Zustimmung gibtZustimmung gibtZustimmung gibtZustimmung gibt, das heisst die addierten Punktzahlen 157 ergeben. 
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Untertrumpfen 
 
Beim Differenzler-Jass“ ist das Untertrumpfen gestattet, sofern man von der gespielten Untertrumpfen gestattet, sofern man von der gespielten Untertrumpfen gestattet, sofern man von der gespielten Untertrumpfen gestattet, sofern man von der gespielten 
Farbe keine Karte besiFarbe keine Karte besiFarbe keine Karte besiFarbe keine Karte besitzttzttzttzt. Dies kommt vor allem bei einer Nuller-Ansage vor oder wenn 
bereits genügend Punkte erspielt worden sind. 
 
 
Einsichtnahme in gelaufene Stiche 
 
Es können gelaufene, eigene Stiche eingesehen werdengelaufene, eigene Stiche eingesehen werdengelaufene, eigene Stiche eingesehen werdengelaufene, eigene Stiche eingesehen werden. 
 
 
Kein Verlieren des Stechwertes 
 
Im Gegensatz zum Schieber gibt es beim Differenzler kein Verlieren des Stechwerts. Wird 

während des Spielverlaufes festgestellt, dass jemand irrtirrtirrtirrtümlich falsch gespielt hat, wird mlich falsch gespielt hat, wird mlich falsch gespielt hat, wird mlich falsch gespielt hat, wird 
der Saalchef der Saalchef der Saalchef der Saalchef über das weitere Vorgehen entscheidenber das weitere Vorgehen entscheidenber das weitere Vorgehen entscheidenber das weitere Vorgehen entscheiden. Der fehlbare Spieler erhSpieler erhSpieler erhSpieler erhält neblt neblt neblt nebst st st st 

den den den den Differenzpunkten aus dem WiederholungsspielDifferenzpunkten aus dem WiederholungsspielDifferenzpunkten aus dem WiederholungsspielDifferenzpunkten aus dem Wiederholungsspiel    20 Strafpunkte20 Strafpunkte20 Strafpunkte20 Strafpunkte. . . .     
 
 
Das Ziel 
 
Nach 16 Spielen (4 gespielte Tische) wird die Rangliste erstellt.  
Der Spieler mit dem niedrigsten Differenztotal ist der Gewinner. 
Bei gleicher Punktzahlgleicher Punktzahlgleicher Punktzahlgleicher Punktzahl entscheidet die bessere Schlussrundebessere Schlussrundebessere Schlussrundebessere Schlussrunde, danach das Losdanach das Losdanach das Losdanach das Los. 
 
 
 
 

 
 
 

 Im Oktober 2008 
 Der Vorstand 
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